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1. Akses Masuk Aplikasi Basic Tactical Trainer   

Untuk memulai akses terhadap Aplikasi Basic Tactical Trainer dapat dilakukan cara sebagai berikut: 

• Bukalah website melalui web browser (IE/Mozila FireFox/Chrome/lainnya) dengan alamat url 

sesuai dengan yang telah diberikan. 

• Kemudian akan muncul tampilan halaman login. 

1.1. Halaman Login 

Sebelum dapat akses ke menu berikutnya, diharapkan login terlebih dahulu menggunakan username 

dan password yang benar. Tampilannya adalah sebagai berikut: 

 

  



 

 

2. Cara Penggunaan Aplikasi Basic Tactical Trainer  

Berikut akan dijelaskan bagaimana cara penggunaan aplikasi Basic Tactical Trainer setelah melakukan 

login. 

2.1. Database Module 

Modul ini dirancang khusus untuk dapat melakukan entry data alutsista darat yang dimiliki TNI-AD, 

Data base ini juga dapat digunakan untuk latihan dasar taktik operasi darat dan dapat melakukan 

penambahan data sesuai kebutuhan pengguna. 

2.1.1. Halaman Utama 

Setelah login akan menampilan halaman utama aplikasi Basic Tactical Trainer dimana pada 

halaman utama ini pengguna dapat masuk kehalaman portal untuk dapat melakukan entry 

data, membuat cara bertindak (CB) dan dapat melakukan plotting.  

 

2.1.2. Portal 

Untuk dapat melakukan entry data alutsista  darat yang dimiliki TNI-AD admin dapat masuk ke 

halaman portal dengan cara seperti berikut:   



 

 

 

A. Halaman Utama 

Pada halaman portal ini terdapat beberapa sub menu yang dapat digunakan, pada halaman portal ini 

digunakan untuk memasukkan data dari masing masing menu dan sub menu yang ada. Berikut 

Penjelasannya: 

 

B. Data Alutsista 

1 

2 



 

 

Pada menu data alutsista ini pengguna dapat menambahkan data dari masing masing kebutuhan 

menu, seperti berikut :  

• Data Alutsista Darat 

Sub menu ini digunakan untuk menambahkan data alutsista darat yang terbagi menjadi 2 sub 

sub menu yaitu:  

o Obyek Darat 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data alutsista darat untuk obyek darat yang 

terbagi menjadi 2 yaitu: 

- Tipe Kendaraan 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data tipe kendaraan untuk obyek darat 

yang ada pada data alutsista darat. Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan 

dengan memilih menu Data Alutista Darat → Obyek Darat → Tipe Kendaraan, berikut 

tampilannya: 

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat 

pada bagian atas table. Berikut tampilannya:  

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan 

proses dan kembali ke halaman sebelumnya.  



 

 

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail 

dari data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk 

mengubah data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan 

untuk menghapus data.  

- Tipe Unit 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data tipe unit untuk obyek darat yang ada 

pada data alutsista darat. Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan 

memilih menu Data Alutista Darat → Obyek Darat → Tipe Unit, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat 

pada bagian atas table. 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan 

proses dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail 

dari data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk 

mengubah data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan 

untuk menghapus data.  

o Kendaraan 



 

 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data kendaraan untuk data alutsista darat. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista Darat 

→ Kendaraan, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table. 

Terdapat 4 bagian pada pengisian data kendaraan. Seperti berikut :  

Detail 

 



 

 

 

Misc 

 



 

 

 

Other Spec 

 

Personel 



 

 

 

CMO 

 

Tekan tombol  yang ada di bawah form untuk menyimpan data dan tekan  

untuk membatalkan proses dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 



 

 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

• Data Alutsista Kapal 

Sub menu ini digunakan untuk menambahkan data alutsista kapal yang terbagi menjadi 3 sub 

sub menu yaitu:  

o Kategori Kapal 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data kategori kapal untuk data alutsista kapal. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista Kapal 

→ Kategori Kapal, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table. 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan proses 

dan kembali ke halaman sebelumnya.  



 

 

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

o Kelas Kapal 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data kelas kapal untuk data alutsista kapal. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista Kapal 

→ Kelas Kapal, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table. 

Terdapat 8 bagian pada pengisian data kelas kapal. Seperti berikut :  

Details 

 



 

 

 

Sim. Data 

 



 

 

 

Misc 

 



 

 

 

Phisical 

 



 

 

 

Character 

 



 

 

 

Periscopes 

 

Com.  



 

 

 

Personel 

 



 

 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan proses 

dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

o Kapal 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data kelas kapal untuk data alutsista kapal. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista Kapal 

→ Kelas Kapal, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table.  

Terdapat 8 bagian pada pengisian data kendaraan. Seperti berikut :  

Details 



 

 

 



 

 

 

Sim. Data  

 



 

 

 

Misc 

 



 

 

 

Phisical 

 



 

 

 

Character 

 



 

 

Periscopes 

 

Com. 

 



 

 

 

Personel 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan proses 

dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 



 

 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

• Data Alutsista Pesawat 

Sub menu ini digunakan untuk menambahkan data alutsista pesawat yang terbagi menjadi 2 

sub sub menu yaitu:  

o Pesawat 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data kategori kapal untuk data alutsista kapal. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista Kapal 

→ Kategori Kapal, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table. 

Terdapat 8 bagian pada pengisian data kendaraan. Seperti berikut :  

General 



 

 

 



 

 

 

Characteristic 

 



 

 

 

 



 

 

 

Spesial 

 



 

 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan proses 

dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

o Tipe Pesawat 



 

 

Menu ini digunakan untuk menambahkan data tipe pesawat untuk data alutsista pesawat. 

Untuk masuk ke halaman ini dapat dilakukan dengan memilih menu Data Alutista 

Pesawat → Tipe Pesawat, berikut tampilannya:  

 

Untuk menambahkan data pengguna dapat menekan tombol  yang terdapat pada 

bagian atas table. 

 

Tekan tombol  untuk menyimpan data dan tekan  untuk membatalkan 

proses dan kembali ke halaman sebelumnya.  

Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk melihat detail dari 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk mengubah 

data. Tombol  yang terdapat pada kolom aksi dapat digunakan untuk menghapus 

data.  

2.2. Plotting Module  

Modul ini digunakan untuk melakukan proses plotting pergerakan sesuai dengan pergerakan yang 

telah di buat sebelumnya.  



 

 

2.2.1. Halaman Utama 

Setelah login akan menampilan halaman utama aplikasi Basic Tactical Trainer dimana pada halaman 

utama ini pengguna dapat membuat cara bertindak (CB) dan dapat melakukan plotting TFG. 

 

2.2.2. Membuat Cara Betindak 

Untuk membuat cara bertindak pengguna dapat masuk terlebih dahulu ke menu pembentukan cb 

yang ada pada halaman utama.  

 

Terdapat 3 sub menu, namun untuk menambah CB tekan tombol  untuk masuk ke 

halaman pengembangan cb. Berikut tampilan halaman Pengembangan Cara Bertindak. 



 

 

 

tekan tombol  untuk menambah data: 

 

User dapat melakukan ploting dengan menekan tombol  namun ini optional masukkan 

Gambar CB dan tekan tombol  untuk menyimpan CB baru. Setelah membuat CB, 

pengguna dapat melakukan plotting dan analisa cb. 



 

 

2.2.3. Plotting 

Setelah CB berhasil dibuat, langkah selanjutnya dapat melakukan plotting dengan menekan nama cb 

yang sudah kita buat sebelumnya. Menu ini terdapat pada halaman utama. 

 

Setelah menekan tombol tersebut maka aplikasi akan menampilkan tampilan seperti berikut ini: 

 

Plot merupakan tombol yang berfungsi untuk menggambar ploting seperti polyline, circle, straight 

arrow, manuver up arrow, polygon, ellipse, down arrow, manuver down arrow, rectangle, text, dan 

up arrow. 

A. Zoom In 

Zoom in merupakan tombol yang berfungsi untuk memperbesar tampilan peta. Untuk melakukan 

zoom in terhadap peta dapat dilakukan dengan memilih  



 

 

B. Zoom Out 

Zoom out merupakan tombol yang berfungsi untuk memperkecil tampilan peta. Untuk melakukan 

zoom out terhadap peta dapat dilakukan dengan memilih   

C. Polygon 

Polygon merupakan tombol yang digunakan untuk membuat polygon. Untuk menggunakan fitur ini 

dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Apply agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

polyline dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Exit untuk 

membatalkan proses pembuatan polyline. 

D. Rectangle 

Rectangle merupakan tombol yang digunakan untuk membuat rectangle. Untuk menggunakan fitur 

ini dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut 

ini:  

 



 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Apply agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

rectangle dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Exit untuk 

membatalkan proses pembuatan rectangle. 

E. Circle 

Cirle merupakan tombol yang digunakan untuk membuat circle. Untuk menggunakan fitur ini dapat 

dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

circle dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Keluar untuk 

membatalkan proses pembuatan circle. 

F. Ellipse 

Ellipse merupakan tombol yang digunakan untuk membuat ellipse. Untuk menggunakan fitur ini dapat 

dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berik ut ini:  

 



 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Apply agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

ellipse dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Exit untuk 

membatalkan proses pembuatan ellipse. 

G. Polyline 

Polyline merupakan tombol yang digunakan untuk membuat polyline. Untuk menggunakan fitur ini 

dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Apply agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

polyline dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Exit untuk 

membatalkan proses pembuatan polyline. 

H. Curve 

Curve merupakan tombol yang digunakan untuk membuat curve. Untuk menggunakan fitur ini dapat 

dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 



 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Apply agar pengaturan dapat tersimpan dan buat curve 

dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Exit untuk membatalkan 

proses pembuatan curve. 

I. Text 

Text merupakan tombol yang digunakan untuk membuat text. Untuk menggunakan fitur ini dapat 

dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 

Jika Koordinat untuk tempat text disimpan sudah diketahui, bisa klik “Manual” untuk menuliskan 

koordinat yang sudah ada lalu klik Test untuk memastikan titik koordinat benar. Jika titik koordinat 

sudah benar klik Plot untuk memplotting text. Dan klik kembali jika ingin kembali ke tampilan awal. 

 

J. Down Arrow 

Down Arrow merupakan tombol yang digunakan untuk membuat down arrow. Untuk menggunakan 

fitur ini dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti 

berikut ini: 



 

 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan 

buat down arrow dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol 

Keluar untuk membatalkan proses pembuatan down arrow. 

K. Manuver Up Arrow 

Manuver Up Arrow merupakan tombol yang digunakan untuk membuat manuver up arrow. Untuk 

menggunakan fitur ini dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form 

pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan 

buat manuver up arrow dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan 

tombol Keluar untuk membatalkan proses pembuatan manuver up arrow. 

L. Scrolling Setup Off 



 

 

Fitur ini digunakan untuk mematikan fungsi untuk scrolling, sehingga map tidak dapat di zoom 

in ataupun zoom out dengan menggunakan scroll. Pilih icon  untuk menggunakan fitur ini. 

M. Daftar Pasukan 

Fitur ini digunakan untuk melihat daftar pasukan yang ada. Untuk menggunakan fitur ini dapat 

dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut 

ini: 

 

N. Straight Arrow 

Straight Arrow merupakan tombol yang digunakan untuk membuat straight arrow. Untuk 

menggunakan fitur ini dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form 

pengaturan seperti berikut ini: 



 

 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

straight arrow dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol Keluar 

untuk membatalkan proses pembuatan straight arrow. 

O. Up Arrow 

Up Arrow merupakan tombol yang digunakan untuk membuat up arrow. Untuk menggunakan fitur ini 

dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan 

buat up arrow dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol 

Keluar untuk membatalkan proses pembuatan down arrow. 

P. Manuver Down Arrow 



 

 

Manuver Down Arrow merupakan tombol yang digunakan untuk membuat manuver down arrow. 

Untuk menggunakan fitur ini dapat dilakukan dengan memilih icon  kemudian akan tampil form 

pengaturan seperti berikut ini: 

 

Setelah selesai mengisi format pengaturan klik Simpan agar pengaturan dapat tersimpan dan buat 

manuver down arrow dalam peta sesuai yang dibutuhkan atau pengguna dapat menekan tombol 

Keluar untuk membatalkan proses pembuatan manuver down arrow. 

Q. Zoom To 

Zoom to merupakan tombol yang digunakan untuk membuat zoom to. Untuk menggunakan fitur ini 

dapat dilakukan dengan memilih icon . 

Terdapat beberapa plot lain yang dapat digunakan oleh pengguna, yaitu dengan cara klik kanan 

sembarang pada map kemudian akan tampil beberapa pilihan yang akan dijelaskan berikut ini. Berikut 

merupakan tampilan dari beberapa plotting lainnya: 

 



 

 

2.2.4. Plotting Lainnya 

A. Tampil Karvak 

Fitur ini digunakan untuk menampilkan karvak, pilih klik kanan sembarang pada map kemudian pilih 

tampil karvak. 

B. Hide Karvak 

Fitur ini digunakan untuk menyembunyikan karvak, pilih klik kanan sembarang pada map kemudian 

pilih hide karvak. 

C. Plotting Satuan/Alutsista 

Fitur ini digunakan untuk membuat plot satuan atau alutsista, setelah pengguna memilih fitur ini akan 

tampil form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

D. Multiple Select 

Fitur ini digunakan untuk melakukan pemilihan secara sekaligus atau drawing pada suatu wilayah di 

peta. Tampilannya adalah sebagai berikut: 

 



 

 

E. Situasi 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting situasi, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil 

form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

F. Kekuatan 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting kekuatan, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil 

form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

G. Video 

Video merupakan tombol yang berfungsi untuk memasukkan video. Untuk menggunakan fitur ini 

dapat dilakukan dengan klik kanan kemudian pilih Video. 



 

 

 

Pilih tombol Pilih Video untuk memilih video yang akan digunakan. Setelah itu pilih tombol 

Plot untuk melakukan ploting.  

Ketika memilih tombol Pilih Video akan tampil daftar video, pilih tombol Tambah untuk 

menambah video. 

 



 

 

 

H. Simbol Lain 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting simbol lain, setelah pengguna memilih fitur ini akan 

tampil form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

I. Animasi 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting animasi lain, setelah pengguna memilih fitur ini akan 

tampil form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 



 

 

Pilih tombol Pilih Animasi dan kemudian akan menampilkan daftar animasi seperti gambar berikut ini: 

 

Lalu untuk menambahkan animasi baru klik tambah lalu akan muncul tampilan  seperti di bawah ini. 

Isi format sesuai kebutuhan untuk menambahkan Animasi. 

 

J. Radar 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting radar lain, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil 

form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

Pilih satuan kemudian klik tombol  untuk memilih simbol, tampilannya adalah sebagai berikut: 



 

 

 

Berikut adalah tampilan format yang telah di isi dan siap untuk di plotting sesuai lokasi yang telah di 

tentukan. 

 

Dan dibawah ini adalah tampilan radar yang telah di plotting. 

 

Jika Koordinat untuk lokasi radar sudah diketahui, bisa klik “Manual” untuk menuliskan koordinat yang 

sudah ada lalu klik Test untuk memastikan titik koordinat benar. Jika titik koordinat sudah benar klik 

Plot untuk memplotting radar dan klik kembali jika ingin kembali ke tampilan awal. 

Berikut tampilan dibawah adalah tampilan dari data detail radar. 



 

 

 

K. Pasukan Sendiri 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting pasukan sendiri, setelah pengguna memilih fitur ini akan 

tampil form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

Klik tombol  untuk menambahkan nama pasukan dan klik tombol Manual untuk melakukan 

plotting secara manual dengan memasukkan koordinat. 

 

L. Rintangan 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting rintangan, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil 

form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 



 

 

 

Pilih symbol dengan menekan tombol  dan jika sudah klik tombol plot untuk memulai ploting. 

 

M. Faskes 

Fitur ini digunakan untuk melakukan faskes, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil form 

seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

Pengguna dapat memilih dari tabel atau membuat baru. Pada contoh dibawah ini menggunakan data 

yang sudah ada dari tabel dan berikut tampilannya: 

 



 

 

 

Jika sudah pilih tombol Plot dan berikut tampilannya: 

 

N. Bantuan Tembakan 

Fitur ini digunakan untuk melakukan bantuan tembakan, setelah pengguna memilih fitur ini akan 

tampil form seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

Dan dibawah ini adalah tampilan Bantuan Tembakan yang telah di plotting. 

 



 

 

Jika Koordinat untuk lokasi Bantuan Tembakan sudah diketahui, bisa klik “Manual” untuk menuliskan 

koordinat yang sudah ada lalu klik Test untuk memastikan titik koordinat benar. Jika titik koordinat 

sudah benar klik Plot untuk memplotting Bantuan Tembakan. Dan klik kembali jika ingin kembali ke 

tampilan awal. 

 

O. Rute 

Fitur ini digunakan untuk melakukan ploting rute, setelah pengguna memilih fitur ini akan tampil form 

seperti tampilan dibawah. Isikan data dengan sesuai kemudian lakukan plotting. 

 

2.2.5. Manual Print 

Manual Print merupakan tombol yang berfungsi untuk mengunduh data. Manual Print digunakan 

untuk mengunduh file atau data yang diperlukan dengan menekan tombol   dan file akan langsung 

otomatis terunduh. 

2.2.6. Table Kegiatan 

Tabel kegiatan merupakan tombol yang berfungsi untuk membuat Tabel Kegiatan. Untuk melihat form 

Tabel Kegiatan dapat dilakukan dengan menekan tombol  tampilannya adalah sebagai berikut: 



 

 

 

A. Membuat Tabel Baru 

Untuk membuat Tabel Kegiatan baru klik tombol Tambah Kegiatan kemudian akan muncul form 

sebagai berikut: 

 

Pada form kegiatan terdiri dari kolom tanggal, Lokasi, Kegiatan, dan Keterangan. Setelah itu isi Form 

Kegiatan, lalu jika sudah selesai mengisi klik Simpan agar data tambahan bisa tersimpan di daftar 

Tabel Kegiatan. 

2.2.7. Pencarian Wilayah 

Fitur ini digunakan untuk melakukan pencarian wilayah. Hal ini dapat dilakukan dengan mengisikan 

nama lokasi pada search bar yang terdapat di header aplikasi dan akan tampil wilayah sesuai dengan 

pencarian. 



 

 

 

2.2.8. Kalkulasi Tempur 

Tombol Kalkulasi Tempur berfungsi untuk melakukan kalkulasi antara dan dapat dilakukan dengan 

menekan tombol  Didalam Kalkulasi Tempur terdapat beberapa menu, diantaranya: 

A. Kalkulasi Hanud 

Kalkulasi Hanud digunakan untuk melakukan kalkulasi persiapan pesawat tempur sebelum 

pertemuran dimulai. 

  

B. Kalkulasi Darat 

Kalkulasi Darat digunakan untuk melakukan kalkulasi jumlah pasukan sendiri ataupun musuh dalam 

Pertempuran di Darat dalam Mode Menyerang dan Mode Bertahan. 

a. Mode Menyerang 



 

 

 

b. Mode Bertahan 

 

C. Kalkulasi Formasi 

Kalkulasi Formasi digunakan untuk melakukan kalkulasi jumlah kerusakan yang bisa di lumpuhkan dari 

formasi musuh. 



 

 

 

D. Kalkulasi Kasbonmu 

Kalkulasi Kasbonmu digunakan untuk mengkalkulasikan Setiap Indikator yang ada pada Pasukan 

Sendiri Maupun Pasukan Musuh. 



 

 

 

E. Kalkulasi Kapal 

Kalkulasi Kapal digunakan untuk melakukan kalkulasi Metode Kapal yang akan digunakan. Masing-

masing metode terdapat form tersendiri. Masukkan data dengan sesuai kemudian pilih tombol Hitung. 

 



 

 

F. Kalkulasi Korban 

Kalkulasi Korban digunakan untuk melakukan kalkulasi jumlah korban tempur dari setiap   cabang. 

 

G. Kalkulasi Opskamla 

Kalkulasi Opskamla digunakan untuk mengkalkulasikan kebutuhan Kapal Operasi Keamanan  Laut 

(Opskamla). 



 

 

  

H. Kalkulasi Tabir 

Kalkulasi Tabir digunakan untuk mengkalkulasikan jumlah Kebutuhan Kapal Tabir. 



 

 

  

2.2.9. Peta Tambahan 

Layer merupakan tombol yang berfungsi untuk mengubah sebagian tampilan pada peta. Klik   

maka akan tampil list layer yang sudah dibuat. Maka akan tampil seperti dibawah ini: 



 

 

 

Terdapat tombol On dan Off untuk menampilkan objek dari layer yang akan dipilih. Klik icon  untuk 

menutup list layer. 

2.2.10. Peta Utama 

Basemap merupakan tombol yang berfungsi untuk menampilkan peta dasar yang menjadi tampilan 

utama. Klik  untuk melihat peta apa saja yang bisa digunakan. 

 



 

 

2.2.11. Konversi Koordinat 

Convert merupakan tombol yang berfungsi untuk mengonversi angka dari satu sistem pengukuran ke 

sistem lain. Klik  untuk melakukan pengonversian angka seperti dibawah ini: 

 

• Untuk memilih koordinat di map dapat menggunakan tombol Select in Map 

• Klik tombol Konversi untuk melakukan convert angka 

Sistem pengukuran yang digunakan untuk melakukan convert adalah: 

 



 

 

2.2.12. Zoom 

Fitur ini digunakan untuk membesarkan peta dengan menggunakan jenis pengukuran yang ada, pilih 

icon  dan berikut tampilannya: 

 

2.2.13. Cari Lokasi 

Location merupakan tombol yang berfungsi untuk mencari lokasi suatu daerah. Klik  untuk mencari 

lokasi. Maka akan tampil seperti dibawah ini: 

 



 

 

2.2.14. Setting 

Setting merupakan tombol yang berfungsi untuk mengatur berbagai setelan aplikasi. Klik  untuk 

melakukan pengaturan aplikasi yang dibutuhkan. Maka akan tampil beberapa menu setting seperti 

dibawah ini: 

 

Pada tombol Setting ini hanya terdapat fitur On dan Off seperti gambar berikut. 

 

2.2.15. Dislokasi 

Discolation merupakan tombol yang berfungsi untuk menampilkan Posisi setiap Angkatan. Klik   

untuk menampilkan posisi yang dibutuhkan, maka akan tampil seperti dibawah ini: 



 

 

 

2.2.16. Ubah Ukuran 

Fitur ini digunakan untuk mengubah ukuran, pilih icon  dan berikut tampilannya: 

 

2.2.17. Distance Measure 

Distance Measure merupakan tombol yang berfungsi untuk mengukur jarak dari satu daerah ke 

daerah lain. Klik tombol  untuk mengukur, kemudian akan tampil jumlah jarak dari titik satu ke 

titik lainnya seperti dibawah ini: 



 

 

 

2.2.18. Change Unit 

Change unit merupakan tombol yang berfungsi untuk mengubah satuan yang akan digunakan untuk 

mengukur jarak. Klik  untuk mengubah satuan yang digunakan. Terdapat 3 satuan yang dapat 

dipakai untuk mengukur jarak yaitu m, km dan nm. 

 

2.2.19. Area Measure 

Area measure merupakan tombol yang berfungsi untuk mengukur area keseluruhan suatu daerah. Klik 

 untuk mengukur, kemudian akan tampil jumlah area keseluruhan suatu daerah seperti dibawah 

ini: 



 

 

 

2.2.20. Change Unit 

Change unit merupakan tombol yang berfungsi untuk mengubah satuan yang akan digunakan untuk 

mengukur jumlah area. Klik  untuk mengubah satuan yang digunakan. Terdapat 3 satuan yang 

dapat dipakai untuk mengukur jarak yaitu m², km², dan ha. 

 

2.2.21. Keluar Aplikasi 

Jika telah selesai melakukan ploting dan ingin keluar dari sesi ini dapat dilakukan dengan menekan 

tombol  

2.2.22. Simpan Data 

Simpan Data merupakan tombol yang berfungsi untuk menyimpan data permainan. Untuk melakukan 

simpan data dapat digunakan dengan menekan tombol  yang berada di kiri atas halaman. 



 

 

2.3. Tactical Training Module 

2.3.1. Pergerakan Single Player 

Pergerakan merupakan tombol yang berfungsi untuk melakukan pergerakan pada objek TFG. Untuk 

membuat pergerakan pada objek TFG klik tombol  kemudian setelah di klik akan masuk kedalam 

halaman Pergerakan. Langkah selanjutnya yaitu membuat pergerakan pada objek yang sudah di 

plotting. Klik tombol pergerakan maka akan muncul tampilan seperti dibawah ini. 

 

Pengguna dapat memilih ingin join atau single, pada contoh dibawah ini adalah Single, berikut 

tampilannya: 

 



 

 

2.3.2. Pergerakan Multiplayer Tfg 

Pergerakan Multiplayer merupakan tombol yang berfungsi untuk melakukan pergerakan pada objek 

secara multiplayer. Untuk membuat pergerakan pada objek klik tombol  kemudian setelah di klik 

akan masuk kedalam halaman Pergerakan Multiplayer.  

 

2.4. 3D Visualization Module 

Modul ini dirancang untuk menampilkan visualisasi dalam bentuk 3-Dimensi dari latihan TFG Infanteri. 

Fungsinya adalah sebagai alat latih untuk meningkatkan situational awareness dalam operasi 

Infanteri. Modul ini dilengkapi dengan model 3D dasar yang mendukung operasi Infanteri. 


